
 

 
 

Actions fédératrices du réseau 2017-2018 
 

Deux catégories d’actions sont à distinguer : 

- Les actions fédératrices de zone initiées et guidées par l’inspection. 

Elles feront l’objet d’un suivi par les CPAIEN tout au long de l’année. 

- Les actions autonomes mises en place par un ou plusieurs établissements. 

A l’initiative des écoles, elles pourront justifier ponctuellement une intervention du 

bureau de l’inspection sous la forme de conseils.  

 

Vous trouverez ci-dessous les actions proposées et suivies par le bureau de l’IEN.  

Elles peuvent servir de support à une pédagogie de projet au service des parcours des élèves 

et de la validation du Socle Commun de Compétences, de Connaissances et de Culture.  

Elles permettent de renforcer la notion de réseau et de mutualiser les propositions à 

disposition des enseignants. 

 

En vous inscrivant aux actions pilotées par le bureau de l’IEN, vous vous engagez à respecter 

le cahier des charges et à participer à la rencontre ou à la réalisation d'une production finale.  

 

          La période d'inscription se déroulera du 1er septembre au 15 novembre 2017, vous 

pouvez accéder au formulaire à cette adresse (une fiche d’inscription par action) : 
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02 

 

Les actions proposées 

Parcours artistique ǒ Musaroi (Zone) 

Parcours citoyen 
ǒ Rencontres Sportives Equitables C2 C3 (Locale – Tananarive)                                                                                                   

ǒ Philoménales (Locale - Tananarive) 

ǒ Action Des Cartes (Zone) 

Faire des 

mathématiques 

autrement 

ǒ Course Aux Nombres (Zone) 

ǒ Rallye Maths maternelle CP (Zone) 

ǒ Rallye Maths du ROI CE (Zone) 

ǒ Rallye Maths C3 (Locale - Maurice) 

Parcours linguistique 

ǒ Osons les langues et les cultures maternelles (Zone) 

ǒ Prix littéraire du livre voyageur, bandes annonces de livre, 

(Zone) et événements littéraires locaux (salons du livre, 

semaine de la littérature de jeunesse.. / local) 

ǒ Contes voyageurs (Zone) 

Parcours numérique 
ǒ Aller plus loin avec le numérique ensemble en réseau (Zone) 

ǒ Le CHANUM du ROI (Zone) 

 

 

https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02


 

Descriptif de lôaction  

Zone   

 

Osons les langues et les 

cultures maternelles 

 

 
 

Responsable de lôaction : 

Yvan Crossouard 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

Les objectifs : 
- Développer des projets inter-langues, interdegrés, interdisciplinaires 
- Donner une plus grande visibilité aux actions existantes sur la zone  
- Montrer la diversité des langues maternelles parlées sur notre zone Océan 

Indien (Comorien, créoles, sakalava,...) et des cultures. Les partager, les faire 

vivre : faire sortir de la classe, de l’établissement, du pays (en production) et 

les faire entrer dans les établissements, les pays (en réception). Accepter de 

les parler, de chercher à les comprendre. 
- Mettre en œuvre un enseignement en LV ancré dans la culture du pays 

d’accueil et s’appuyant sur une approche communicative 
- Inscrire des actions dans le parcours plurilingue de l’élève 

 Description :  
Il existe un peu partout des actions autour des langues : journée ou semaine 

des langues, concours langues, productions de livres bilingues, radios… etc. 

Partons de ces actions, valorisons les langues et cultures maternelles de nos 

élèves, donnons une thématique commune et diffusons ces actions sur la zone 

dans le cadre du pôle langues Océan Indien.  

Cette action n’exclut donc pas les actions langues menées dans les 

établissements, au contraire elle les intègre en leur donnant l’occasion de 

mutualiser les projets, de les diffuser et de faire entrer des langues 

maternelles peut-être « oubliées » dans les actions actuelles. 

Thématique 2016-2018 : « Jeux traditionnels »  

Des jeux de sociétés aux jeux de langues en passant par les jeux 

sportifs, ce thème permettra d’explorer la tradition du jeu dans les 

cultures maternelles présentes sur la zone Océan Indien. 

 

Cahier des charges :  
- Un document numérique est produit par une ou plusieurs classes pour 

présenter un jeu traditionnel joué aujourd’hui ou autrefois par des enfants de 

la région concernée (tâche finale). A l’issue de la lecture ou du visionnage de 

la vidéo, les élèves des autres écoles participant au projet doivent être 

capables de jouer à ce jeu. 
- La langue maternelle serait présente dans le projet en plus d’une ou 

plusieurs autres langues 
Tous les documents reçus seront réunis sur un même support qui pourrait 

s’appeler : Osons les langues maternelles / Diversité des langues et des 

cultures maternelles sur la zone Océan indien / « Les jeux traditionnels de la 

zone OI) »). Les supports seront distribués dans les établissements. 
 

Quelques pistes :  
- Découvrons les jeux de langues traditionnels (Sirandanes, Tapatono 

ankamantatra….) 

- Arts du quotidien : des supports de jeux devenus objets d’arts 
- Enquête sur les jeux de cour de récréation maintenant et autrefois, ici et 

ailleurs. 
- Jouons et faisons jouer aux jeux de société traditionnels 
- Les jeux sportifs traditionnels 

Parcours de lô®l¯ve : Parcours plurilingue et parcours citoyen 

 

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02


 

Descriptif de lôaction  
 

Contes voyageurs 

 

Responsables de lôAction : 

Julien Macquart 

 

 

 
 

 

https://edu-pad.ac-

versailles.fr/mypads/?/mypad

s/group/contes-voyageurs-

g5c4jc0/pad/view/le-conte-

de-la-smac-6916tin1 

 

 

Les objectifs : 
- Faire entrer les élèves dans un projet d’écriture collaborative 

- Mutualiser les pratiques pédagogiques 

- Mettre en œuvre une démarche de production (recueil d’éléments 

constitutifs, mise en mots, prise en compte des productions des autres 

écoles) autour des éléments de la narration 

- Donner aux équipes pédagogiques les outils et les démarches pour 

construire des projets mettant en œuvre le numérique 

Descriptif : Cette action propose un support à l’écriture de contes à 

plusieurs mains, en utilisant le support de Beneylu School. Cet outil permet 

de faire vivre un ou plusieurs contes en associant différentes écoles de la 

zone qui interagiront dans les contenus proposés pour créer une production 

collaborative partagée sur le site de l’inspection. 

 

Ce travail à plusieurs mains offre la possibilité aux écoles participantes 

d’échanger autour de leurs contexte scolaire et de leurs pratiques d’écriture, 

en même temps que celles-ci pourront être enrichies à travers le travail mené 

avec les autres élèves auteurs. 

 

Les contes ainsi créés pourront servir de base dans un deuxième temps à un 

travail d’illustration et de mise en musique à travers l’utilisation des TIC. 

 

Partenaires : Eventuellement auteurs locaux dans le cadre d’ateliers 

d’écritures menés avec les élèves pour alimenter les contes qui « voyagent » 

Classes concernées : Tous les élèves de la zone Océan Indien  de la PS à la 

6
ème

. 

Parcours de lô®l¯ve :  

- Parcours citoyen : ¨ travers la mutualisation permise par lôusage du 

numérique, ouverture à la différence et aux autres cultures. Ce 

dispositif est également un support à la prise en compte de points de 

vue diff®rents, et dôacceptation des diff®rences dans une d®marche de 

production collective.  

- PEAC : Contextualisation des contes dans le cadre de vie des élèves 

Vers toutes les actions 

 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill


 

 

 

 

Descriptif de lôaction  

Zone 

 

Aller plus loin avec le 

numérique, ensemble, en 

réseau  
 

 

Responsables de lôaction : 

Pascal DellôAquila 

Julien Macquart  

Lôobjectif : 

- Exp®rimenter les ressources p®dagogiques dôun Environnement 

Numérique de Travail de Zone (Beneylu School). 

- Mutualiser les exp®riences ¨ partir dôun m°me outil dans le 

réseau.  

Perspectives : 

Cette ann®e lôenjeu sera dôutiliser Beneylu School, notre 

Environnement Numérique de Travail de zone dans sa classe ou avec 

dôautres classes, notamment gr©ce : 

 

-       à la Messagerie de Beneylu School pour de la correspondance 

par exemple, 

-       ̈  lôatelier de Beneylu pour produire un journal de classe, de 

cycle, dô®cole par exemple, 

-       au Blog de Beneylu School pour communiquer sur un 

évènement ou des éléments de la vie de la classe, créer un cahier de 

vie numérique en ligne par exemple. 

-       ̈  conserver les outils dôaide en ligne (communs et personnels) 

avec la médiathèque de BS 

  

Lôenjeu est, dans les projets de classes, dô®coles, dô®tablissements de 

réfléchir et de proposer une dimension numérique de communication, 

de création, de mutualisation qui favorise les apprentissages. Beneylu 

School peut °tre utilis® pour dôautres actions locales ou f®d®ratrices. 

  

Un stage ouvert dô®change de pratiques aura lieu ¨ Tananarive ¨ ce 

sujet et témoignera dans le Pôle Numérique de zone.  

Bilan : 21 écoles sont inscrites sur Beneylu School. Les diverses 

utilisations sont souvent, lors de cette année de découverte, des 

initiat ives individuelles, plutôt à destination des élèves.  

Parcours de lô®l¯ve :  

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique154 

Site IEN, descriptif :  

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?article527 

 

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

  

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique154
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?article527
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02


 

Descriptif de lôaction  

Zone 

MUSAROI 

 

Responsables de lôAction : 

Yvan Crossouard 

Patrice Rosenberg 

Erick Andrianjafitrimo 
 

 
 
Page Web : 

http://www.musaroi.mg/ 
 

 

Les objectifs : 

- Valoriser les œuvres d’art du patrimoine des pays d’accueil de la zone : 

Madagascar, Comores, Seychelles et Maurice. 
- Mutualiser les pratiques pédagogiques (projets réalisés à partir de ces 

œuvres) 
- Aller à la rencontre d’artistes, d’œuvres du pays d’accueil, les faire 

découvrir 
- Donner aux équipes pédagogiques les moyens de construire des parcours 

d’éducation artistiques et culturelle riches, cohérents et variés 

Descriptif : Ce musée, très proche d’un vrai musée virtuel, présente des 

œuvres réalisées aux Comores, à Madagascar, à Maurice et aux Seychelles 

par des artistes locaux ou étrangers et étudiées dans le cadre des 

enseignements artistiques par des classes des établissements du réseau (1
er
 et 

2
nd

 degrés). 
Une entrée par domaine artistique est proposée (Domaines inscrits dans le 

cadre de l’HDA) et par pays (Comores, Madagascar, Maurice et Seychelles). 
Chaque article est constitué : 

- d’un cartel en français et en langue du pays et d’un visuel de l’œuvre 

étudiée, 
- d’une partie « Connaissances pour l’enseignant»  apportant des 

compléments d’informations sur l’œuvre, l’artiste et le contexte de 

réalisation 

- d’une partie pédagogique présentant les projets réalisés par les 

classes à partir de cette œuvre. 
Un cahier des charges précis cadre les mises en ligne des articles. 

Partenaires : Artistes de Madagascar, des Comores, des Seychelles et de 

Maurice 

Classes concernées : Tous les élèves de la zone Océan Indien de la PS à la 

Terminale 
Parcours de lô®l¯ve : Tous les projets dô®ducation artistiques et culturels, 

sôils abordent les 3 th¯mes suivants : Fr®quenter, pratiquer, sôapproprier des 

connaissances peuvent sôinscrire dans les PEAC. 

 

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.musaroi.mg/
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02


 

 

 

 

Descriptif de lôaction  

Locale  

Tananarive 
 

Les Rencontres Sportives 

Equitables C2 C3 

 

Course en durée 

Pétanque molle 

 

Responsables de lôaction : 

Pascal DellôAquila 

Julien Macquart 

 

Lôobjectif : tous les ®l¯ves doivent pouvoir atteindre lôarriv®e, la 

cible ou lôobjectif. 

Chacun doit pouvoir réussir selon ses possibilités. 

Selon le principe du handicap consenti, des élèves partiront à des 

points de départs différents suivant leur performance et le contrat 

quôils se seront fix®s avec lôaide des enseignants pour arriver à 

atteindre leur objectif personnel : 

- de course en durée avec contrat de distance. 

- de pétanque molle.  

Date prévisionnelle : 18 et 19 juin 2018   

Lieu : Lycée Français de Tananarive   

Nombre de classes concernées : 9 classes de C2 et 9 classes de C3. 

Une classe de C2 et une classe de C3 pouvant représenter chaque 

établissement. 

Nombre dô®l¯ves concern®s : jusqu’à 500 élèves.  

Partenaires : Lycée Français de Tananarive 

Date prévisionnelle de la réunion de préparation :  
16 novembre 2016 

Proposition d’une évaluation positive et construction avec les écoles de 

situations et de modalités de contrats 

Bilan de lôaction : les rencontres ont réuni 8 écoles de Tananarive, soit 

17 classes et environ 400 élèves qui ont pu participer aux 5 courses en 

durée et au tournoi de pétanque molle. On a pu constater que ce n’est 

pas l’âge qui détermine la plage de contrats atteignables par les élèves, 

que des élèves qui seraient en difficulté sur une compétition 

traditionnelle ont réussi, et pris plaisir à participer et progresser.  

Date prévisionnelle de la réunion de préparation : 

15 novembre 2017 

Proposition d’une évaluation positive et construction avec les écoles de 

situations et de modalités de contrats.  

Parcours de lô®l¯ve : cette action peut participer au parcours 

citoyen de lô®l¯ve car elle permet de tenir compte des diff®rences ¨ 

mettre en îuvre, de faire accepter des contrats personnels, de 

valoriser les réussites. 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique155  

Page web : http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?article543  
 

 

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique155
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?article543
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?article543
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02


Descriptif de lôaction  

Zone 

Rallye Maths du ROI CE  

 

 
Responsable de lôaction : 

Pascal Dell’Aquila 

Lôobjectif de ce Rallye Maths du ROI est de permettre aux classes de 

faire des mathématiques autrement. Les élèves travaillent en groupes 

pour résoudre 4 problèmes, puis la classe renvoie, après concertation, 

une seule feuille réponse. 

Il nôy a pas de d®marche de r®solution impos®e. 

Lôune des situations est pr®sent®e sous la forme dôun probl¯me ouvert. 

La démarche de lâcher prise de l’enseignant est demandée et possible 

grâce à la construction par les élèves d’outils d’aide et de procédures. 

La grille d’évaluation des propositions est connue. 

Un bilan et des conseils sont proposés à l’issue de chaque manche. 

Les propositions des autres classes sont transmises ce qui permet 

d’étudier un grand nombre de propositions sur un problème connu.  

Date : 3 manches sont r®parties sur lôann®e scolaire 

2017/2018 Epreuve n°1 Epreuve n°2 Epreuve n°3 

Date dôenvoi 16/11/17 11/01/18 29/03/18 

Date de retour 07/12/17 01/02/18 19/04/18 

Nombre de classes concernées : 42 classes de CE en 2016/2017. 

Nombre dô®l¯ves concern®s : plus de 1000 élèves.  

Préparation : mise à disposition des épreuves précédentes, diffusion 

d’exemples de solutions proposées, de conseils après chaque épreuve.  

Bilan de lôaction : 

Lors de cette deuxième année du RMR en CE, on peut constater 

l’amélioration des propositions des élèves tout au long des épreuves. Les 

visites en classes montrent également l’utilisation par quelques 

collègues de la posture construite du « lâcher prise ».  

Parcours de lô®l¯ve : cette action peut participer au parcours citoyen de 

l’élève car elle promeut la coopération, le débat, les échanges dans la 

classe et entre classes. 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique155 

Page web : http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique55  

 

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique155
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique55
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique55
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02


Descriptif de lôaction  

Zone 

Rallye Maths du ROI 
Maternelle - CP  

 

 

 
 

 

Responsable de lôaction : 

Julien Macquart 

Lôobjectif de cette continuité du Rallye Maths du ROI est de permettre 

aux classes de faire des mathématiques autrement, dès les plus petites 

classes. Les élèves sont amenés à aborder des situations inédites et 

mettant en jeu le langage et lôinteraction entre pairs pour arriver à la 

résolution des situations-problèmes proposées. 
Le rallye maths de la zone rencontre un franc succès depuis plusieurs années, 

et chaque année un nombre important de classes s’y engage. Les plus-values 

pédagogiques de cette manière de travailler sont maintenant reconnues, et 

proposer cette manière de faire des mathématiques autrement dès les petites 

classes apparaît comme un moyen de développer chez les élèves l’esprit 

d’initiative et le développement de stratégies innovantes pour résoudre des 

problèmes. 

 

Les archives du site de la zone disposent d’un fonds important de situations 

d’entraînement au rallye maths du CE1 à la 6
ème

, et l’objectif est d’enrichir ce 

fonds avec des situations adaptés à la maternelle et au CP, afin de proposer 

cette action aux plus jeunes élèves. 

Préparation : Des collègues identifiés apparaissent déjà motivés pour 

constituer un comité de rédaction de ces épreuves, qui seront proposées 

aux écoles maternelles et aux classes de CP en période 3.  

Parcours de lô®l¯ve : cette action peut participer au parcours citoyen de 

l’élève car elle promeut la coopération, le débat, les échanges dans la 

classe et entre classes. 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique155 

 

Descriptif de lôaction  

Locale 

Tananarive 

 

Philoménales 

 

Responsables de lôAction : 

Yvan Crossouard 

Patrice Rosenberg 

 

 

 
 

 
 
 

Les objectifs : 

- Mettre en œuvre des débats à visée philosophique 
- Développer une démarche réflexive, 

- Proposer des perspectives de réponses à des questions que les élèves se 

posent souvent spontanément, 
- S’ouvrir à des perspectives nouvelles, développer l’esprit critique et 

l’esprit de tolérance, 
- S’inscrire dans un projet de production d’un « objet » présenté à un 

public élargi, 
- Rencontrer d’autres élèves, de différents niveaux, inscrits dans la même 

démarche. 
- Comprendre, s’exprimer en utilisant la langue française, ou une autre 

langue, à l’oral comme à l’écrit (Nouveau socle commun) 

Description :  
Les Philoménales permettent aux classes inscrites de s’initier à la réflexion 

philosophique. 
A partir d’ateliers qui se déroulent sur plusieurs semaines, les classes 

produisent des « objets philosophiques » (Textes, vidéos, films, spectacles 

mis en scène, expositions, productions plastiques…) qui rendent compte 

d’une interrogation philosophique et qui sont présentés lors d’une journée de 

la philosophie (Les Philoménales). 
Lors de cette journée, des débats animés par des lycéens et réunissant des 

élèves de la maternelle au lycée sont organisés dans l’établissement. 

Thèmes :  

2015-16 : La rencontre de l’autre 

2016-17 : Des mots et des paroles 

Parcours de lô®l¯ve : Le parcours citoyen 

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique155
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill


 

Descriptif de lôaction  
 

« Des Cartes » 

 

Responsables de lôAction : 

Julien Macquart 

 

 
 

 

 

Carte interactive de Maurice 

(expérimentation 2016-2017) 

 

 

Les objectifs : 
- Valoriser le patrimoine local des élèves et l’histoire de l’environnement 

proche des élèves 

- Mutualiser les pratiques pédagogiques 

- Aller à la rencontre des acteurs de l’histoire locale et appréhender 

l’environnement proche 

- Proposer une activité d’écriture et de support aux compétences visées par 

les enseignements artistiques  

- Mettre en œuvre une démarche de recherche (émission d’hypothèses, 

recherches documentaires, synthèses) autour des éléments du patrimoine 

local 

- Donner aux équipes pédagogiques les outils et les démarches pour 

construire des projets mettant en œuvre le numérique 

Descriptif : Cette action fait suite à une première expérimentation menée à 

Maurice et regroupant des classes de cycle 2 et 3. Elle a été réalisée à l’aide 

de l’outil « Sankoré », mais peut tout aussi bien exploiter d’autres outils 

numériques (ActivInspire, Spip, …) 

 

Le projet a pour but d’amener les élèves à s’interroger sur des spécificités 

culturelles, linguistiques et patrimoniales de leur environnement proche pour 

réaliser une carte interactive de leur lieu de vie scolaire. 

En utilisant le numérique, cette carte interactive proposera aux visiteurs une 

découverte de ces lieux qui a différents points géographiques identifiés 

associera un contenu multimedia proposant une histoire, une image, des sons, 

une vidéo en lien avec ce lieu. En fonction des projets et du niveau de classe, 

ces contenus pourront s’articuler autour de contes d’origine inventés par les 

élèves, de synthèse de recherches documentaires, de perceptions, …, en 

fonction des équipes. 

Ces cartes virtuelles pourront ensuite être rendues accessibles à travers le 

MUSAROI et faire l’objet d’une présentation ou d’une exposition en fin 

d’année selon les contextes scolaires et culturels. 

 

Partenaires : Artistes et lieux de vie de l’histoire et du patrimoine de 

Madagascar, des Comores, des Seychelles et de Maurice 

Classes concernées : Tous les élèves de la zone Océan Indien de la GS à la 

6
ème

. 

Parcours de lô®l¯ve :  

- PEAC : fr®quentation de lieux retra­ant lôhistoire et le patrimoine 

local, appropriation de connaissances 

- Parcours citoyen : ¨ travers la mutualisation permise par lôusage du 

numérique, ouverture à le différence et aux autres cultures. 

Lô®ducation aux m®dia et ¨ lôinformation trouve ®galement ®cho dans 

ce projet, en même temps que les élèves sont amenés à participer à la 

vie sociale de leur environnement.  

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

 

 

 

 

https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill


Descriptif de lôaction  

Zone 

La Course Aux Nombres 

 
Responsables de lôaction : 

Amélie Lagarde 

Julien Macquart  

Pascal Dell’Aquila 

Lôobjectif de la CAN est dôencourager la pratique et la mise en îuvre 

du calcul mental au quotidien dans les classes du CM1 à la terminale. 

Nombre de classes concernées : 60 classes de CM2 et de CM1 

Nombre dô®l¯ves concern®s : plus de 1600 élèves 

Préparation : mise à disposition des épreuves précédentes et de 

ressources. 

Bilan de lôaction : un bon investissement des classes grâce à des 

pratiques régulières. 

Des classes ne sont pas satisfaites des changements. Les modifications 

proposées en 2016-2017 seront rediscutées pour la session 2017-2018 

Page web : http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique109 

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

Descriptif de lôaction  

Locale  

Maurice 

 

Le rallye Maths C3 e 

 

Responsables de lôaction : 

Laurent Boulanger 

Julien Macquart  
 

 
 

 
 

Lôobjectif : travailler les mathématiques autrement en proposant des 

situations-problèmes ludiques et variées, amenant les élèves à 

collaborer pour élaborer une solution collective 

Date prévisionnelle : 2 temps forts sont prévus. Une première session 

durant la semaine précédant les vacances de Noël, une deuxième 

session à l’occasion de la semaine des maths, au mois de mars 2017. 

Lieu : école du Nord, école du Centre, école La Bourdonnais. 

Partenaires : voir avec les associations de parents d’élèves pour 

obtenir des lots. 

Date prévisionnelle de la réunion de préparation :  

Vendredi 9 septembre, école du Nord. 

Bilan de lôaction 2016 : Les bons résultats obtenus l’année dernière 

laissent penser que le travail de groupe et la motivation dans la 

résolution des énigmes proposées ont été des moteurs dans 

l’implication des élèves. Leurs commentaires positifs invitent à 

reconduire cette action cette année, en restant vigilants sur certains 

points de terminologie qui ont pu être une source de difficulté chez 

certains élèves. 

Perspectives : De nouveaux problèmes seront créés cette année pour 

reconduire l’action selon les mêmes modalités que l’année dernière, 

favorisant la liaison CM2-6
ème

. 

Parcours de lô®l¯ve : Cette action s’inscrit dans le parcours citoyen, à 

travers le mode de travail collaboratif qu’elle induit d’une part, et 

l’engagement dans les projets pour donner du sens aux apprentissages 

d’autre part. Par ailleurs, les phases de négociations inter-groupes 

engagées dans les restitutions des solutions proposées apportent des 

supports pour faire apprendre aux élèves l’acceptation de la diversité 

des opinions et des désaccords, qui sont autant de situations 

d’enrichissement mutuel. 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique109
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique109
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill


 

Descriptif de 

lôaction  

Zone 

 

Le CHANUM 
DU ROI 

 
        Le 

CHAllenge 

NUMérique 

du Réseau  

ÄÅ ÌȭOcéan 

Indien  

 
 
 

Responsables de 

lôaction : 

Pascal Dell’Aquila 

Julien  

Macquart 

Lôobjectif est le développement de lôusage du num®rique au quotidien dans les classes 

et la valorisation des nombreux projets qui existent. 

Le principe est que chaque école propose des projets réalisés par les classes pour faire 

partie de la sélection du réseau. 

Chaque projet ne doit pas dépasser 10 minutes de consultation.  Chaque année les écoles 

ç remarqu®es è lôann®e pr®c®dente forment le nouveau jury. 

Un dossier téléchargeable réalisé chaque année avec les projets sélectionnés est proposé 

à tous les collègues. Cette médiatisation permet ¨ toutes les ®coles dôavoir une id®e de 

ce qui se fait ailleurs et donnera peut-être de nouvelles idées, qui deviennent sources de 

nouveaux projets. Ce projet favorise les ®changes entre les ´les de lôOc®an Indien et 

renforce lôidentit® du r®seau. 

Les élèves en fonction de leur niveau de classe deviendront progressivement les maîtres 

dôîuvre des productions num®riques. 

Les projets sont examin®s par les conseils dô®l¯ves. 

Les supports finaux doivent présenter un intérêt sur le fond et sur la forme. 

Ce peut être par exemple un article, une vidéo, un jeu, une animation, un diaporama, un 

document sonore, un fichier Didapages, un fichier Sankor®, une page de site, etcé 

Ce peut °tre la mise en valeur num®rique dôun autre projet.  

Nombre dô®coles potentielles : 28   Nombre dô®coles participantes en 2016 : 17 

Bilan de lôaction : 17 écoles ont mis à disposition 33 productions : des reportages et 

t®moignages, des contes et histoires, des cr®ations, des albums oralis®s, de lôinteractivité. 

Des collègues du secondaire nous ont rejoints et des partenariats entre différents niveaux 

de classes et de degrés se sont formés. Cette démarche de projet convient parfaitement à 

la pédagogique augmentée par le numérique. 

Formation/ressources : fil rouge dans tous les stages régionaux, stages régionaux 

spécifiques, stages ouverts, pôle numérique de zone. 

Mutualisation  : un dossier partagé en ligne et sur le site IEN : 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique149 

Parcours de lô®l¯ve : cette action peut participer au parcours num®rique de lô®l¯ve 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique154 
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Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique149
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique149
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique154
http://www.aefe-ien-madagascar.mg/spip.php?rubrique154
https://goo.gl/forms/QLoR7F2ugOUFX9I02
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Prix littéraire du livre 

voyageur 

Océan Indien 

  

et concours 

de bandes annonces 

de livresé 

  

R®f®rents de lôaction 

(Zone) : 

- Yvan Crossouard 

- Julien Macquart 

(Madagascar) :  

Valérie Kreitel  

Les objectifs : 
- Développer la culture littéraire des élèves 

- Favoriser lôexpression et lôaffirmation de ses go¾ts personnels et les 

partager avec les autres tout en respectant les différents points de vue 

émis 

- Développer la curiosit® et la sensibilit® par la lecture dôîuvres 

littéraires 

- Développer les compétences des domaines 1, 2 et 5 du socle. 

- Enrichir les parcours littéraires, citoyen et dô®ducation artistique et 

culturelle 

-  D®couvrir les m®tiers du livre et de lô®dition. Echanger avec des 

professionnels du livre, en rencontrer. 

- Développer des actions interdegrés et inter-établissements et avec les 

autres établissements de la zone Océan Indien. 

- Partager des actions éducatives avec des établissements des systèmes 

éducatifs locaux. 

 Description : 
De la GS à la 3

ème
, les élèves des établissements AEFE de la zone Océan Indien lisent et élisent des 

ouvrages de littérature de jeunesse francophone et bilingue (français et langue du pays d’accueil) 

appartenant à une sélection de 3 à 4 ouvrages par catégorie (GS/CP ; CE1 ; CE2-CM1 ; CM2-6
ème

-5
ème

 ; 

4
ème

-3
ème)

. 

Chaque classe crée une production à partir d’un ou de plusieurs livres de sa catégorie (bande annonce du 

livre = Book trailer, affiche, spectacle, défi lecture…).  Un concours du meilleur book trailer est organisé 

pour chaque catégorie. 

Les différentes réalisations pourront être présentées lors des événements littéraires locaux (Salons du livre 

de la littérature de jeunesse, semaine de la littérature de jeunesse, semaine de la Francophonie…etc) 

Ex : A Tananarive une semaine de la littérature de jeunesse sera organisée pour sa première édition en 2018 

(partenariat AEFE, IFM, Alliances françaises, Libraires et éditeurs malgaches). 

Les prix du livre voyageur OI seront décernés par catégorie aux auteurs des livres choisis durant ces 

événements. 

Pour être au plus proche de la culture littéraire locale, chaque pays pourra effectuer sa propre sélection mais, 

dans chaque catégorie, un livre sera commun à toute la zone de façon à permettre des échanges entre 

classes. Pour cette même raison, des réseaux littéraires communs seront proposés pour chaque ouvrage. 

Chaque pays pourra ainsi inclure les livres des pays voisins dans son réseau sans pourtant le retenir dans la 

sélection officielle. 

Une ouverture vers des établissements du système éducatif locaux est également possible dans le cadre de la 

coopération éducative. 

Cahier des charges du Concours des bandes annonces de livre : 
- Un document numérique (vidéo) produit par une ou plusieurs classes présente un livre de la sélection du prix du 

livre voyageur OI. 

- La langue maternelle peut être présente dans le projet en plus d’une ou plusieurs autres langues. 

- Le film ne peut durer plus de 2 min. 

- Il doit donner envie de lire le livre sans en dévoiler la fin. 

- Toutes les productions devront être envoyées aux référents du projet avant une date définie localement. 

- Deux prix de la meilleure bande annonce seront attribués par catégorie par 2 jurys indépendants : 1 prix jury 

professionnels adultes et 1 prix jury Jeune public (Constitué des élèves participant au projet ou non). 

Parcours de lô®l¯ve : Parcours plurilingue, citoyen, littéraire, d’éducation artistique et culturelle, numérique. 

Vers toutes les actions 

S’inscrire en ligne à l’action 

 

https://docs.google.com/a/egd.mg/forms/d/13JLkEswH_4T0z1NUptvyfdsL28qpz57tdI61BOYIZLg/prefill
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